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课程介绍

课程模式3+1



数字媒体艺术专业课程简介

“数字媒体艺术”融合艺术创意、视觉设计与数字科技，培养兼具审美、创意、技术与作品输出能力的创意人才。课程

涵盖平面设计、插画、影像处理、摄影摄像、视频剪辑、动画、品牌设计及互动媒体等内容。

数字媒体艺术在马来西亚的发展潜能

随着数码经济与新媒体产业快速发展，市场对视觉设计、数字内容制作、品牌传播、视频创作与互动媒体人才需求不断

增加。数字媒体艺术已成为连接创意、科技与商业的重要专业方向。

数字媒体艺术的就业出路

毕业生可发展于平面设计、品牌设计、多媒体设计、数字插画、动画制作、摄影、视频剪辑、网页设计、广告设计与社交

媒体内容创作等领域，就业面广，作品导向强。

南工 + 新纪元 3+1 数字媒体艺术课程特色

本专业结合两校教学资源，系统整合视觉设计、摄影与影视制作、动画创作、品牌传播及数字内容开发，帮助学生从基础

训练一路进阶到专题创作与作品集建立。通过项目导向教学与作品集训练，学生可在学习期间持续累积个人代表作，提升

升学、面试与就业竞争力；借助3+1模式，也能同步拓展国际学习经验与发展视野。
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课程内容

第二年

• 英文 II

• 中华文化体验 I & II

• 商务数据统计

• 多媒体导论

• 摄影导论

• 人工智能辅助计算机应用

• 中华文化体验 II

• 视频剪辑基础

• 字体设计

• 印刷版面设计 (InDesign)

• 职业生涯规划与就业指导

• 视觉营销与图片技术处理

• 二维动态影像

• 平面设计

第四年

• 电影画面设定与分镜

• 网络微视频设计

• 交互引擎应用基础

• 虚拟空间场景表现

• 虚拟制片

• 影视短片创作综合实训 

• 毕业实习

• 毕业设计

第一年

• 职业汉语 I & II

• 办公室 OFFICE 应用

• 大学生心理健康

• 绘画基础

• 色彩学导论

• 英文 I

• 软技能

• 创意数码插画 – 

 Adobe Illustrator I & II

• 创意数码影像处理 – 

 Adobe Photoshop I & II

• 中国概况

• 中国文化概况

• 应用文写作

• 中文

第三年

• 三维动画

• 互动网页技术 - 多媒体设计

• 摄影 - 影棚与灯光技术

• 电脑印刷制作

• 商业与品牌设计

• 社交媒体广告策划

• 设计创业

• 电子商务应用 – Adobe XD

• 广告策略与规划

• 营销原则与策略

• 多媒体设计项目




